Das Event ist speziell fur Punkte in Enns aufgebaut
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Event-TabSpot

1D:1291740
Interne Nr.:1
Punkte: 20
Zeitlimit (sek.): 0
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326190

Titel: Geh’ mas an!

Ort, wenn nicht kannst du geme googeln! Viel SpaR! Bitte schreibe deine Antwort aus!
Bsp.: funftes Jahrhundert nach Christus

Spot-Typ: Text

Koordinaten: N48 13.106, E14 28.046

Schwierigkeitsgrad: leicht

Lésungstyp: Open Text

Lésung:
2 Jahrhundert nach Christus : Richtig

2 Jh. n. Chr. : Richtig

zweites jahrhundert nach christus : Richtig

zweites JH. n. Chr. : Richtig

2. Jahrhundert nach Christus : Richtig

2. Jahrhundert n. Chr. : Richtig

2 Jahrhundert n. Christus : Richtig

Zweites Jahrhundert Nach Christus : Richtig
zweites Jahrhundert nach Christus : Richtig
2 Jahrhundert nach Christus : Richtig

Zweites Jahrhundert nach Christus : Richtig

Beschreibung: Unser Startpunkt des Espoto Events befindet sich hier neben der wunderschénen Basilika (Ehrentitel fiir eine Kirche) Enns St. Laurenz.

Wir wiinschen euch viel Vergniigen bei unserer Schnitzeljagd durch ausgewéhite Teile von Enns!

Aufgabe: Die Basilika St. Laurenz erhebt sich iber den Mauerresten rémischer Vorgéngerbauten, die bei archdologischen Grabungen zwischen 1960 und
1966 frei gelegt wurden. Das alteste Bauwerk — ein vornehmes rémisches Haus, stammt aus welchem Jahrhundert? Vielleicht findest du die Lésung vor




Kommentar - richtige Antwort: Gratulation! Zweites bis drittes Jahrhundert nach Christus ist richtig! Jetzt geht es weiter zur néchsten Station!
Kommentar - falsche Antwort:
Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

1D:1291741
Interne Nr.:2
Punkte: 30
Zeitlimit (sek.): 0
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326191
Titel: Station am Bach

Beschreibung: Inr habt den n&chsten Ort erreicht, bravo! Der nichste Hinweis befindet sich am tiefsten Punkt, den du hier findest. Sieh dich mal genauer
um.

Aufgabe: Was siehst du dort am tiefsten Punkt?
Spot-Typ: Wasser

Koordinaten: N48 13.098, E14 28.250
Schwierigkeitsgrad: mittel

Lésungstyp: Text

Lésung:
Feuer : Richtig

feuer : Richtig

Flamme : Richtig

flamme : Richtig
Flammen : Richtig
flammen : Richtig

feuer im wasser : Richtig
Feuer im Wasser : Richtig
Feuer im Bach : Richtig
feuer im bach : Richtig
Lagerfeuer : Richtig

lagerfeuer : Richtig

Kommentar - richtige Antwort: Gratulation, du hast es geschafft!

Du fragst dich jetzt bestimmt was Feuer unter Wasser fiir einen Sinn macht? Wie sollten Flammen unter Wasser brennen? Feuer braucht Luft um zu
brennen. Doch ... Auch Wasser kann brennen. Kennst du das Gefiihl, wenn sich Wasser ,brennend* anfiihlt? Probiere es doch einfach mal selber aus.
Halte deine Hand fiir eine Weile ins Wasser. Wenn du mutig bist, kannst du dir auch deinen Schuh ausziehen und dich barful ins kalte Wasser wagen.
Wie lange dauert es, bis du das ,brennende” Gefiihl spiirst, das das kalte Wasser auf deiner Haut erzeugt?

Kommentar - falsche Antwort:
Die richtige Lésung ist Feuer oder Flammen. (Tipp: Falls du das Feuer nicht gefunden hast — sieh mal im Wasser nach)

Du fragst dich jetzt bestimmt was Feuer unter Wasser fir einen Sinn macht? Wie sollten Flammen unter Wasser brennen? Feuer braucht Luft um zu
brennen. Doch ... Auch Wasser kann brennen. Kennst du das Gefiihl, wenn sich Wasser ,brennend* anfiihlt? Probiere es doch einfach mal selber aus.
Halte deine Hand fiir eine Weile ins Wasser. Wenn du mutig bist, kannst du dir auch deinen Schuh ausziehen und dich barfuB ins kalte Wasser wagen.
Wie lange dauert es, bis du das ,brennende” Gefiihl spiirst, das das kalte Wasser auf deiner Haut erzeugt?

Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

ID:1291742
Interne Nr.:3
Punkte: 10
Zeitlimit (sek.): 0

Combat-Spot: nein



CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326192
Titel: Die Seufzerallee

Beschreibung: Wir wollen dem Stadtlarm hier ein wenig entfliehen und die Idylle genieRen! ;) Hast du schon eine Ahnung wohin die Reise wohl weiter
gehen wird?

Aufgabe: Gib doch einen Tipp ab, wo das Event wohl enden wird! :)
Spot-Typ: Text

Koordinaten: N48 12.916, E14 28.631

Schwierigkeitsgrad: mittel

Lésungstyp: Open Text

Lésung:

Kommentar - richtige Antwort: Wir sind gespannt auf deine Vermutung! :) Danke firr deine Eingabe! Wir werden jedoch nicht spoilern! ;) Es ist auf jeden
Fall ein Ort den du kennst! Recht weit hast du nicht mehr bis dahin! Weiterhin viel SpaR!

Kommentar - falsche Antwort:
Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

ID:1291743
Interne Nr.:4
Punkte: 20
Zeitlimit (sek.): 0
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326193
Titel: Auf zum Schlosspark!

Beschreibung: Bestimmt wart ihr schon oft hier und habt euch am Park erfreut! :) Aber habt ihr euch auch schon mal die Infotafel ndher angesehen?! Dort
findest du die Losung fiir diese Frage! Vielleicht kennst du ja auch die Antwort ohne die Infotafel zu betrachten :)

Aufgabe: Wie lange ist das Gebiet rund um den heutigen Schlosspark besiedelt? Von den vier Antwortmdéglichkeiten ist eine richtig :)
Spot-Typ: Multiple Choice

Koordinaten: E48 12.97267, E14 28.84431

Schwierigkeitsgrad: mittel

Lésungstyp: Multiple Choice

Lésung:
Frihmittelalter : Falsch

Antike : Falsch
Spétmittelalter : Falsch

Jungsteinzeit : Richtig

Kommentar - richtige Antwort: Gratulation, richtig! Erstaunlich, dass dieser Ort schon seit der Jungsteinzeit besiedelt ist, nicht? :)

Kommentar - falsche Antwort: Leider falsch, seit der Jungsteinzeit, haben sich hier bereits die ersten Menschen niedergelassen!

Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

ID:1291744
Interne Nr.:5
Punkte: 25
Zeitlimit (sek.): O
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS



TabSpot

ID: 326194
Titel: Aussichtsplattform in Sicht!

Beschreibung: Bestimmt kennst du diese! Wir laden dich ein, eine kurze Verschnaufspause einzulegen und dir die wunderschéne Aussicht zu Gemiite zu
fuhren!

Aufgabe: Halte die wunderschéne Aussicht mit deinem Smartphone fest! Wenn du willst kannst du auch gern ein Foto von dir/euch aufnehmen ;)
Mit dem Hochladen von einem Foto von dir/euch, gebt ihr eure Einverstandniserklérung ab, dass wir eure Fotos fir pfarrliche Zwecke nutzen durfen.

Wir geben die Fotos von dir/euch selbstversténdlich nicht an dritte weiter und laden ggf. auch zu einer Fotoshow (nach eurer Einverstandniserklarung),
nach Ablauf des Events (dieses geht bis Ende Mai) ein!

Spot-Typ: Foto

Koordinaten: N48 13.016, E14 29.061
Schwierigkeitsgrad: leicht
Lésungstyp: Photo

Lésung:

Kommentar - richtige Antwort: Danke fur dein Foto! Je nach Wunsch und Einversténdniserkldrung schicken wir die Fotos von den Teilnehmer*innen des
Events zu!

Kommentar - falsche Antwort:
Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

ID:1291745
Interne Nr..6
Punkte: 15
Zeitlimit (sek.): 0
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS

Infospot

ID: 399593
Titel: Der Teufelshuf

Beschreibung: Die Sage des Teufelshuf:

,Der Teufelshuf ist ein Spurstein neben der Mauer des Auersperg’schen Schlosses. Einst lebte in Enns ein Wiistling, der sich nachts hinausschlich, um
seine Untaten ungestort veriiben zu kénnen. Der Teufel sah ihn bereits als gute Beute, sollte er ihn nach den letzten Ténen der Abendglocke auRerhalb
der Stadt ertappen kénnen. Um ihn zu fangen, lauerte der Teufel zu Pferd in einem Hinterhalt auf ihn. Der Teufel durfte sich aber nicht vorsichtig genug
verborgen haben. Denn der Listerne gewahrte bei seinem nachtlichen Streifzug die feurigen Augen des Teufels, ergriff die Flucht und kam noch vor dem
letzten Schlag der Abendglocke durch das Tiirlein in die Stadt. Der Teufel aber rutschte mit seinem Pferd auf einem Stein aus, auf dem seither ein
Teufelshuf oder Teufelstritt zu sehen ist", so der Inhalt der Sage, der auch auf der Homepage der Tourismus und Stadtmarketing GmbH nachzulesen ist.

Méglicher Hintergrund

,Sagen sind im Grunde heitere oder traurige, meist ermahnende Geschichten mit einem tieferen Hintergrund und wahrem Kern", so Stadtfiihrer Martin
Hoffle. ,Friiher konnten nicht alle Menschen lesen und schreiben, wodurch diese Geschichten miindlich verbreitet wurden und beinahe wie ein
.Nachrichtendienst’ funktionierten. Die Kinder zu ermahnen, sich nach Mitternacht nicht auRerhalb der Stadt aufzuhalten, war eine der Kernaussagen der
"Teufelshuf-Sage™, so Hoffle.

Auf Social Media sind wir leider immer wieder direkt oder indirekt mit Fake News konfrontiert Gibt es fiir dich Parallelen zwischen Fake News und Sagen?
Was I6sen Sagen in dir aus? Kennst du Sagen von Enns, der Umgebung oder ganz allgemein? Denke gerne auf dem Weg zur néchsten Station dariiber
nach! ;)

Koordinaten: N48 12.850, E14 28.859
Spot-Typ: Information
Lésungskommentar:

Bilder:

Event-TabSpot

ID:1291746
Interne Nr.:.7
Punkte: 15
Zeitlimit (sek.): 0

Combat-Spot: nein



CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326195
Titel: Schau dium! :)

Beschreibung: Wir sind fast an der Zielgeraden angekommen! Hier in der Nahe des Lauriacum Museums befindest sich ein Brunnen. Wie viele Strahlen
hat dieser?

Aufgabe: Logge die korrekte Antwort ein! Dann geht es schon weiter zur vorletzten Station, die sich hier ganz in der Nahe befindet! :)
Spot-Typ: Text

Koordinaten: E48 12.83957, E14 28.78161

Schwierigkeitsgrad: super easy

Loésungstyp: Text

Lésung:
vierzehn : Richtig

Vierzehn : Richtig
14 : Richtig

"14" : Richtig

Vier Zehn : Richtig

vier zehn : Richtig

Kommentar - richtige Antwort: Gratulation, ihr/du habt/hast richtig gezahlt! Weiter nun zur vorletzten Station!
Kommentar - falsche Antwort: Leider verzahlt, die richtige Antwort ist 14 :) aber egal- dabei sein ist alles! :D
Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

ID:1291747
Interne Nr.:8
Punkte: 30
Zeitlimit (sek.): 0
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326196
Titel: Alles eine Frage der Perspektive ...

Beschreibung: Wer kennt es nicht, das wunderschéne und beeindruckende Wahrzeichen von Enns?! Der Ennser Stadtturm misst 60 Meter und ist unter
Kaiser Maximilian 1l im 16 JH errichtet worden. Zwei mal schon konnte der Abbruch des Turmes durch die Ennser Bevélkerung verhindert werden. Hast du
gewusst, dass die Stunden und Minutenzeiger des Turmes vertauscht sind? GenieRe doch den Anblick dieses imposantes Geb&udes, auch wenn es fir
dich vielleicht schon eine Selbstverstandlichkeit ist, dass dieser da steht :)

Aufgabe: Du siehst hier ein Bild des Turmes aus einer bestimmten Perspektive! Deine/Eure Aufgabe ist es nun, die Strae zu finden und zu benennen,
von der das Bild aufgenommen worden ist! Gutes Gelingen!

Spot-Typ: Foto

Koordinaten: N48 12.845, E14 28.763
Schwierigkeitsgrad: mittel
Lésungstyp: Text

Lésung:
Bréauergasse : Richtig

bréuergasse : Richtig

Brauer Gasse : Richtig
bréuer gasse : Richtig
Bréauer-Gasse : Richtig
bréuer-gasse : Richtig
Bréuer-gasse : Richtig

bréuer-Gasse : Richtig

Kommentar - richtige Antwort: Richtig, dieses Bild wurde aus der Bréuergasse aufgenommen! Auf, auf, zur letzten Station! :D

Kommentar - falsche Antwort: Leider falsch! Die korrekte Antwort lautet Bréuergasse! ;) Aber nicht verzagen, dabei sein ist alles :D Auf zur letzten
Station! :)



Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:

Event-TabSpot

ID: 1291748
Interne Nr.:9
Punkte: 25
Zeitlimit (sek.): 0
Combat-Spot: nein

CheckIn-Typ: nur mit GPS

TabSpot

ID: 326197
Titel: Last but not least

Beschreibung: Du hast es fast geschafft! Die letzte Station naht! In der Seufzerallee hast du raten missen, wohin die Reise der Schnitzeljagd geht und
wo sie beendet wird. Am Pfarrgelande von Enns St. Marien musst du einen Schatz finden, mit dem du/ihr die Schnitzeljagd offiziell
beendest/beendet! Hast du richtig geraten? :) Wenn nicht ist es natirlich keine Schande! ;)

Wir wiinschen dir viel SpaR beim Suchen! Bitte nimm dir jeweils nur einen "Gutschein" und trag darin deinen Namen ein! Vielen Dank fiirs Mitmachen! Wir
als Dekteam hoffen, dass dir die Schnitzeljagd gefallen hat und wiinschen dir alles Gute! Empfehle uns weiter ;D Falls du den Schatz nicht finden solltest,
suche genau bei den "Ecken" des Pfarrgelandes :)

Liebe GriiRe

Sarah Kowatschek, Marlies Prinz, Manuel Steiner, Johannes Hirscher und Dominik Six

Aufgabe: Finde den Schatz (eine Kassa) und nimm dir bitte nur einen Gutschein heraus! Danke! Um die Punkte dieses Réatsel zu kassieren, gib bitte auch
beim offenen Textfeld ein, welche Station dir am besten gefallen hat! Du kannst auch gerne dem Organisationsteam weitere Anregungen Gbermitteln,
vielen Dank!

Spot-Typ: Bonus

Koordinaten: N48 12.704, E14 28.666

Schwierigkeitsgrad: mittel

Lésungstyp: Open Text

Lésung:

Kommentar - richtige Antwort: Vielen Dank firr deine Teilnahme und lass dir das Goodie schmecken! :)
Kommentar - falsche Antwort:

Beschreibungsbilder:

Aufgabenbilder:
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