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Starbildschirm

 Neue Spur automatisch bei Import eines Audio-Files
« Uber Datei > ,, Importieren® = ,Audio .."
« ... oder Uber Drag-and-drop in die Timeline

« Immer ,Dateien vor der Bearbeitung kopieren™ einstellen
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O Hier finden sich die Ublichen Abspielwerkzeuge,

auch direktes Aufnehmen ist mdglich.
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Diese  Werkzeuge sind besonders wichtig.
StandardmaBig ist das Auswahlwerkzeug aktiviert,
um Bereiche in Spuren zu markieren. Immer

wieder auch notwendig rechts darunter (Pfeil in
beide Richtungen) das Verschiebewerkzeug, um
Spuren relativ zu anderen zu verschieben.
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Hier sind die Tools zum Zoomen. Das geht zwar mit
der Maus individueller und schneller, aber die
beiden Lupen mit den blauen Pfeilsymbolen
darunter sind Uberaus praktisch. Die brauchen wir
dann spater ofter.
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Exportieren >
Importieren > Audio ...
Ketten > Textmarken ...
MIDI ...
ite einrich )
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Drucken ...

Beenden Ctrl+Q

O Das Importieren von Audiofiles geht
= entweder Ubers Menu ...
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Warnung

Wenn Sie unkomprimierte Audiodateien importieren kénnen Sie entweder alle ins Projekt
kopieren, oder sie direkt von ihrem aktuellen Speicherort lesen (ohne zu kopieren).

Ihre aktuelle Einstellung ist: herein kopieren

” Direktes lesen von Dateien erlaubt es Ihnen, diese fast sofort abzuspielen oder zu bearbeiten. Es
ist weniger sicher, als sie herein zu kopieren, weil Sie die Dateien an ihrem urspringlichen Ort
mit ihrem urspringlichen Namen vorhalten missen.

Hilfe > Diagnose > Abhangigkeiten Gberpriifen zeigt Ihnen die urspringlichen Namen und

S— )
Orte aller Dateien, die direkt gelesen werden.
Wie machten Sie die aktuelle(n) Datei(en) importieren?
Import-Methode wihlen
(®) Dateien vor der Bearbeitung kopieren (sicherer)
() Dateien direkt aus dem Original lesen (schneller)

[[]Warnung nicht mehr anzeigen und oben eingestellte Wahl beibehalten

... oder uber Drag-and-drop (in oK Abbrechen
die sogenannte Timeline) aus
dem Windows Explorer.
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Unbedingt jedenfalls die

erste Importmethode
Wenn Sie unkomprimierte Audiodateien importieren kénnen Sie entweder alle ins Projekt

kopieren, oder sie direkt von ihrem aktuellen Speicherort lesen (ohne zu kopieren). Wa h |e n ’ d am |t d |e
Audiofiles im Ordner von

L}
” Direktes lesen von Dateien erlaubt es Ihnen, diese fast sofort abzuspielen oder zu bearbeiten. Es Au d a Clty (d u pl AL rt) a b =
— )

Warnung

Ihre aktuelle Einstellung ist: herein kopieren

ist weniger sicher, als sie herein zu kopieren, weil Sie die Dateien an ihrem urspringlichen Ort g es pe | Ch e rt S| n d . SO m |t

mit ihrem urspringlichen Namen vorhalten missen.

Hilfe > Diagnose > Abhangigkeiten Gberpriifen zeigt Ihnen die urspringlichen Namen und kan n n|ChtS pa SS'eren
Orte aller Dateien, die direkt gelesen werden. !

= Verschieben auch wenn die Originale
Wie machten Sie die aktuelle(n) Datei(en) importieren? "
geldscht werden.

Import-Methode wihlen

(®) Dateien vor der Bearbeitung kopieren (sicherer)
() Dateien direkt aus dem Original lesen (schneller)
[[]Warnung nicht mehr anzeigen und oben eingestellte Wahl beibehalten

oK Abbrechen
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Darstellung

« Spuren konnen eingeklappt werden (sparsamere Darstellung)
« Manuelle Einstellung der GroBe praktisch

« Spatestens nach Import einmal zwischenspeichern

« Speichern heiBt nicht, ein Audio-File erstellen
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So sieht ein importiertes Audiofile aus. Man nennt das die Wellenform, also
der zeitliche der Gesamtamplitude des Signals, mehr oder weniger der
Lautstarke. Hier ein Audiofile in Stereo (zwei zusammenhangende Spuren.

Zusammenklappen

Bei mehreren Spuren empfiehlt es sich, die Spuren zu verkleinern. In der
oberen Leiste die Zeit, darum nennt man das alles die Timeline
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Hier kann man so rauszoomen, dass das ganze Projekt (die Lange aller
Spuren) auf einem Bildschirm angezeigt werden kann. (Zweite Lupe mit

Pfeilsymbolen in der Werkzeugleiste).
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1 Abbrechen
0+ “* Ly
1 '
Audacity speichert alles, was an Infos vorhanden ist (alle Audiofiles, alle
O Manipulationen, die damit gemacht werden, ...) in einem Projekt mit der
= Endung ,.aup" (Audacity Project). Dies ist kein Audiofile. Audiofiles mussen
exportiert werden, das folgt ganz am Schluss.
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Markieren & Zoomen

Markieren ist standardmaBig eingestellt (Werkzeugleiste > Auswahlwerkzeug, F1)
Reinzoomen in eine Auswahl Gber ,, Auswahl an Breite anpassen™ (CTRL + E)

Kurz reinhéren mit schneller Wiedergabe

Markierungen erweitern entweder manuell (Zeigefinger) ...

... oder Uber Auswahlen > , Bereich™ - ...

Weitere Zoommadglichkeiten Gber Ansicht - ,Zoom" > ...

... oder Uber CTRL gedruckt halten und mit Mausrad rauf (rein) bzw. runter (raus)
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O Mit dem Auswahlwerkzeug (Shortcut zum Aktivieren
= F1) kann man wie in einem Textfile Bereiche markieren.
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Q Diese sind dann hellunterlegt (erste Spur zu Beginn).

v
< >

Projekt-Rate (Hz) | Einrasten Audioposition Start und Ende der Auswahl et

Aus ~| [00n00min00000sec [00h00mIN00.000secy [00n01min51340secy

Gestoppt, Auswahl an Breite anpassen (Ctrl+E)




) Podcast 08 (Schapfung)

— X
Datei Bearbeiten Auswahlen Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
- > . | | I 2 /| & -57-54-51-48 45 Kicken um Uberwachung zu starten 15-12 8 & 3 0 | W) || 57 54 51 45 4542 -39 36 -33 30 27 24 -21 71'34'54'2:7'9 8 30
4 1 4 e = e =
Qerkl 81 ot 5 XKOE W =~ 22 2R Pt
MME ~ | & | Mikrofon (Reattek High Def | 1(Mono) Aufna |} Lautsprecher (Realtek High ~ [ Auswahl an Breite anpassen (Ctri+E) |

?m -1:00 ?,] 1:00 6:00 300 400 500 6:00 7:00 800 900 10:00 11:00 12:00 13:00 14:0” 15:00 16:00 17:00 18:00 19:00 20:00 21:00 22:00 23:.00 24:00 25:00 26:00 27:00 28:00 29:00 30:00 31:00 32:00

it ot
S T

% Lucia Gobesw| 1

Stumm | Aleine &%W—M mw

- v |1

L R 1

Lgi|p oty
a | |4

X | Peter Mayr w| 1

Stumm | Aleine | 0 *—Mﬁt.v——d%ﬂ—mw—m—tw*—*
= + |1 i

A

>

>

| x| Stefanie Hintw| 1
Stumm | Alleine 0——% if
- + [1

+
]

i
1]
i
1]
- eefpt— t ~¢MH+«MH

O Um bequem hinein zu zoomen kann man die
= ,Auswahl an Breite anpassen" Lupe betatigen.
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O Im Zoom wird einfach der ausgewdhlte Bereich auseinandergezogen. Man
= kann dann Details besser erkennen. Die Timeline geht nur noch bis 1:45 zirka.
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O Man kann auch einzelne Spuren alleine abspielen lassen, um zu
= hdren, was sich genau da tut. Oder auch stumm stellen (muten).
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O Ein Klick in die Zeitachse oben lasst (standardmaBig so eingestellt, ,Schnelle
= Wiedergabe™) Audacity das Projekt abspielen ab dem angeklickten Zeitpunkt.
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Loschen & Stille

Stille ist nicht gleich I6schen

Beim Loschen wird der Track verschoben, bei Stille statt der Markierung Stille
eingeflgt

Stille GUber Werkzeug , Auswahl in Stille umwandeln™ (CTRL + L) ...

... oder Uber Bearbeiten - Spezial-Entfernen - , Audio zu Stille™ (CTRL + L)
Loschen entweder Uber die Entf-Taste ...

... oder Uber Bearbeiten - ,Loschen™ (CTRL + K)
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Verschieben

« Zum Verschieben das Verschiebewerkzeug anklicken (oder F5)
« Praktisch ist auch, einrasten zu setzen

« Verschieben durch Drag-and-drop
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Clipping, Normalisieren, Clip Fix & Verstarken

. Ubersteuerung (zu viel Eingangsleistung) schneidet das Wellensignal ab (Clipping)

« Moglichkeit 1: Normalisieren (Effekt - ,,Normalisieren ..." - auf Maximalamplitude
achten, ist ein Trial and error)

- Moglichkeit 2: Clip Fix (Effekt - ,,Clip Fix ...")

« Wichtig beim Verstarken, da sonst Clippings die maximal mdgliche Verstarkung
beschranken

« Verstarken wichtig bei Signalen, die nicht die ganze Range abdecken und somit
leiser erscheinen

« Effekt > Verstarken, den Rest macht Audacity
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H6ért man beim Abspielen ein Knacksen im Sprechen oder Audio allgemein, weist das auf eine Ubersteuerung hin. Hier-
bei ist das Eingangssignal ,,zu viel® flrs Mikro, das aufgenommene Signal erscheint im Zoom abgeschnitten (Clipping).
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Gestoppt. Klicken und Ziehen um Audio auszuwiéhlen
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Gestoppt. Klicken und Ziehen, um eine Spur auf der Zeitachse zu verschieben




Audio-Export
« Letzter Schritt ist der Export in eine Audio-Datei

« WAV-Files sind verlustfrei (werden u. a. verwendet zur Weiterbearbeitung von
Audio-Files)

« MP3-Files sind stark komprimiert, aber haben eine sehr kleine DateigroBBe (zu
empfehlen flr Podcasts)
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